Translations:Molkky/24/fr

Le principe du jeu est de faire tomber des quilles en bois a I'aide d’'un lanceur appelé Malkky. Les quilles sont marquées de 1 a 12. La premiére
équipe arrivant a totaliser exactement 50 points gagne la partie.

Au début d’une partie, les quilles sont placées a environ 4 métres des joueurs. Lorsqu’une quille a été abattue, on la redresse sur son pied (et

non ala téte), le numéro face a la zone de lancer, juste la ou elle se trouve et sans la soulever du sol. C'est ainsi qu’au cours de la partie, les
quilles s’éparpillent et s’éloignent.

Les joueurs (ou équipes) jouent chacun a leur tour. On ne rejoue pas immédiatement lorsqu’on a fait un raté.
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