
Translations:KALO' MATON Photomaton automatique à
base de Raspberry Pi/226/fr
Pour cela une des pinoches du GPIO (Terre / Port 39 : Voir image) doit être connecté brièvement à la masse (le - du bouton d’arcade), et une

autre pinoche du GPIO (GPIO / Port 18 : Voir image) doit être connecté au + du bouton d’arcade. (voir photo 1 et 2)
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