
Translations:Casse brique game Maker/50/fr
Comme pour les sprites, vous allez devoir créer un objet par élément de votre jeu. Nous allons d'abords créer chaque objet (raquette, mur,

brique, balle), c'est important de créer chaque objet avant de commencer à les paramétrer en profondeur.

Page 1 / 1


	Translations:Casse brique game Maker/50/fr

