Translations:Réalisation d'une piéce en 3D avec la fraiseuse
numérique/38/fr

Astuce : Il est plus facile de le faire en regardant la piéce par-dessous.

Onglet « Heights » : Afin que la piéce ne se détache pas de brut lors de l'usinage, il faut laisser une épaisseur de matiére sur la partie inférieure
de la piéce : « Bottom Height »a « Model Bottom » 3 « Offset = 3mm »
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