Translations:Modélisation 3D/14/fr

Il existe de nombreuses raisons de vouloir modéliser en 3 dimensions. Que ce soit a des fins artistiques, d'architecture, de films d'animation,

de jeux vidéo, de conception mécanique ou autre. Voici quelques conseils sur le choix des outils, les aides disponibles, la démarche a
entreprendre avant de se lancer.
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