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Attention : une quille n’est considérée comme abattue que si elle est tombée entièrement sur le sol et ne repose sur aucune autre. Si elle se

trouve en équilibre sur un élément de terrain naturel, souche d’arbre, grosse racine, tronc d’arbre… elle n’est pas considérée comme tombée.

Si la quille repose sur un élément arti'ciel, bordure en ciment, planche de délimitation de terrain… elle est considérée comme tombée au sol.

Si une quille est couchée sur le sol et une autre repose en équilibre sur une bordure arti'cielle, il faut donc compter 2 quilles au sol, soit 2

points.

L’équipe gagnante est la première qui arrive à totaliser exactement 50 points. Si une équipe dépasse ce score, elle retombe à 25.

Élimination : Le joueur (s’il est tout seul) ou l’équipe qui fait trois blancs consécutifs (trois lancers au cours duquel aucun point n’est marqué, ou

un mordu sur la ligne de lancement) est éliminé. Bien entendu, si tous les joueurs sont éliminés avant que quiconque atteigne 50 points, le

dernier en jeu a gagné.
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