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La dif�culté rencontrée ici était de découvrir que l'ESP32 doit subir une manipulation a�n de le passer en mode "programmable" pour

téléverser le code. Cette dernière en appuyant au moment du téléversement sur le bouton Reset pendant quelques secondes et appuyer sur

Boot par la suite en même temps puis relâcher ces boutons. Si la procédure s'est bien déroulée l'IDE Arduino commence à af�cher un

processus de téléchargement avec des points et des pourcentages de téléversement.
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