Principes généraux d'une esquisse sur un logiciel de CMAO

Choses a savoir avant de créer une esquisse sur un logiciel deConception Mécanique Assistée par Ordinateur (CMAO)
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Commentaires

Matériaux Outils

Etape 1 - On ne peut créer une esquisse que sur un plan/une surface

Il existe d'abord les plans du repére initial.
Mais il est peut-étre nécessaire de créer un plan

Etape 2 - L'esquisse doit étre entiérement contrainte

Afin d'étre certain d'avoir paramétré entierement les forme de I'esquisse, celle doit étre entiérement contrainte.
Pour cela, il faut utiliser des contraintes

Etape 3 - Utilisation d'éléments existants
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https://wikifab.org/wiki/Conception_M%25C3%25A9canique_Assist%25C3%25A9e_par_Ordinateur_(CMAO)
https://wikifab.org/w/index.php?title=Cr%25C3%25A9er_un_plan_sur_un_logiciel_de_CMAO&action=edit&redlink=1
https://wikifab.org/wiki/Utiliser_des_contraintes_dans_une_esquisse_sur_un_logiciel_de_CMAO
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