
Longboard Dancing/Freestyle modelisé avec Blender

Création d'un longboard de A à Z

Dif�cile 3 mois

Art, Machines & Outils, Sport & Extérieur, Jeux & Loisirs, Transport 170 EUR (€)

 Dif�culté  Durée

 Catégories  Coût
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Commentaires

Matériaux
Création de la presse:

2 planches MDF 120x60x4.4 cm

26 tige �letées

Strati�cation de la planche:

3 planches de placage épais de bambou (3 mm).

2 plis de tissus de verre tissé.

2 planches de placage �n d'érable ou frêne.

époxie

tissu d’arrachage

drain

Finition:

vernis

Outils
Création de la presse:

Modélisation sur le logiciel Blender.

Utilisation d'une fraiseuse numérique 3 axes.

perceuse a colonne

Strati�cation de la planche:

utilisation de la presse

utilisation du matériel de strati�cation: mélangeur, verre

doseur, débulleur, gants, masque et lunettes de protection

Finition

ponceuse

Scie sauteuse

pinceau pour appliquer le vernis

Étape 1 - Modélisation
On utilise Blender dans le modéliser la planche puis la presse.

1. Conception de la forme globale de la planche (2D) en superposant une image de longboard déjà existant.

2. mise en forme 3D (shape). modélisation des allures longitudinales et transversales

3. Modélisation de la presse à partir du modèle 3D du longboard. Nous vous conseillons ici d'utiliser les opérations sur les booléens

(différence).

Page 1 / 4

https://wikifab.org/wiki/Fichier:Freestyle_modelis%25C3%25A9_avec_Blender_tiquette.PNG
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https://wikifab.org/images/thumb/d/d4/Freestyle_modelis%C3%A9_avec_Blender_forme_finale.PNG/ia-d68403b2fb3bb136c159be082f67a7cb-1000px-Freestyle_modelis%C3%A9_avec_Blender_forme_finale.PNG.png


Étape 2 - création de la presse avec la CNC
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https://wikifab.org/images/thumb/c/c9/Freestyle_modelis%C3%A9_avec_Blender_planche_finale_vue_de_dessus.PNG/ia-f269f3a6ee7f9d040b858cd5826f4f2f-1000px-Freestyle_modelis%C3%A9_avec_Blender_planche_finale_vue_de_dessus.PNG.png
https://wikifab.org/images/thumb/4/43/Freestyle_modelis%C3%A9_avec_Blender_planche_finale_vue1.PNG/ia-e41464a15e652ee0069f14a5e30db022-1000px-Freestyle_modelis%C3%A9_avec_Blender_planche_finale_vue1.PNG.png


Étape 3 - strati�cation de la presse
matériel

résine époxy+durcisseur

�bre de verre tissé 106 g/m2

pinceaux

gobelets gradués

balance

la presse à strati�er
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https://wikifab.org/wiki/Fichier:Freestyle_modelis%25C3%25A9_avec_Blender_received_673910126336676.jpeg
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