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Introduction

A propos d'Inkscape

Inkscape est un logiciel de dessin vectoriel libre. Sa principale originalité est I'utilisation du SVG (Scalable Vector Graphics) comme format
natif. Il assure les fonctionnalités suivantes :
® Manipulation des principaux composants SVG : les formes, les chemins, le texte, les marqueurs, les clones, les transformations, les motifs
et les groupements
e Des fonctionnalités avancées : I'édition de noeuds, la gestion des couches, les opérations de chemins complexes, la vectorisation des
bitmaps, le texte suivant des chemins, le texte contournant des objets,
e Importation depuis de nombreux formats notamment Postscript, EPS, JPEG, PNG et TIFF
e Exportation en PNG, PDF, ainsi que de nombreux formats vectoriels.

Le format SVG
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Le format SVG est un format image «libre», qui signifie Scalable Vector Graphics. En francais, cela signifie « image vectorielle extensible ». Les
images vectorielles peuvent étre agrandies et rapetissées a l'infini sans perdre leurs caractéristiques. Cette propriété donne le nom de
« Scalable » au sein du sigle SVG.

Les images matricielles sont liées a une résolution spécifique, elles stockent I'image sous forme d'une grille de pixels. Quant a elles, les images
vectorielles décrivent les formes et les objets de I'image indépendamment de la résolution et sont ainsi mieux adaptées a la création assistée
par ordinateur.

A noter que Inkscape peut aussi importer et afficher des images matricielles. Elles seront alors de simples objets du dessin vectoriel,
manipulables comme tous les autres (déplacement, transformation, découpe...)

Il est trés difficile de convertir une image matricielle (PNG, JPEG, GIF et BMP) dans un format vectoriel comme SVG (mise a part les images
simples telles que les logos, impossible pour une photo). En revanche, il est possible de créer une image de n'importe quel format raster a
partir d'une image vectorielle et ce sans aucune perte de qualité. Par exemple, Inkscape crée des images SVG qu'il exporte ensuite en PNG
(format raster). Le format SVG est compatible avec Scribus et les navigateurs web.

Matériaux Outils

Etape 1 - L'interface

Linterface d'Inkscape est constituée d'un ensemble d'éléments
originaux permettant un travail simple, harmonieux et contextuel.
Elle est constituée principalement de la fenétre de documents dans
laguelle le dessin peut étre créé. Cette fenétre contient elle-méme
plusieurs zones qu'il est important de bien identifier pour se repérer . H ot
aisément dans |'application. @/

am
|

SMEET
@

B

On peut la diviser en neuf grandes zones : @\ \
. labarre de menu —

. labarre des commandes

. labarre des controles du magnétisme

. les boutons de la boite a outils

. labarre de contréle des outils

. lecanevas

. lapalette de couleurs

. labarre d'état et d'informations.

. les guides et regles

O 0O NONUTA~AWDN R

Etape 2 _ La barre de menu Fichier Edition Affichage Calque Objet Chemin Texte Filtres Extensions Aide
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Etape 3 - Fichier

IMG 1 - Dans ce menu, vous allez pouvoir créer des nouveaux fichiers, les enregistrer ou encore importer des images ou d'autres fichiers.

IMG 2 - Dans Propriétés du document, vous allez pouvoir régler

les formats

les unités

les couleurs de fond
les guides

les grilles

le magnétisme

etc.

Mouveau

Nouveau & partir d'un modéle...

Ouvrir...
Documents récents
Recharger
Enregistrer

Enregistrer sous...

Ctrl+N
Ctri+Alt+N
Ctrl+0

| 3

Ctri+5

Maj+Ctri+S

x

Propriétés du document (Maj+Ctri+D)

=| Propriétés du document (Maj+Ctrl+D) = =

Page | Guldes]GrIHesT Magnétlsme[CouIeurT Progra mmatlonT Métadonnées] I.Icence]

Général

Taille de la page

&

Unité par défaut: | mm 7

US Letter 8,5x11,0in

i i LA = i | A C
Enregistrer une copie... Maj+Ctri+Alt+S US Legal 85%140in
US Executive 7,2x10,5in

Importer...
Exporter au format PNG...
Importer un Clip Art...

Imprimer...
Mettoyer le document
Propriétés du document...

Fermer

Quitter

Ctri+l
Maj+Ctrl+E

Ctrl+P

Maj+Ctrl+D

Ctrl+W
Ctrl+Q

AD

a1

841,0x 1188,0 mm

50A0Y 841 0mm

Orientation :

-Dimensions personnalisées.

Largeur: (210,00000 3 Unité: |mm
Hauteur: |297,00000 .

P> Redimensionner la page au contenu...

(® Portrait (O Paysage

Echel

Echellex: [1,00000 5 Echelley: 1,00000 . Unités utilisateur par mm.

P> Zone de vue...

Arriére-plan

Affichage

[ Arrigre-plan en damier
Couleur de fond : B8

Bordure
[ afficher la bordure de page
[ Bordure au-dessus du dessin
[ Afficher une ombre de bordure
Couleur de la bordure : |

[ Antialiasing

Etape 4 - Edition

Vous retrouvez les opérations courantes (que I'on retrouve dans
beaucoup de logiciel), telles que :

e Annulation/ rétablir

e Copier / couper / coller
e Dupliquer / cloner

e Qutils de sélection
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Annuler
Rétablir

Historigue des annulations

Couper

Copier

Coller

Coller sur place
Coller le style

Coller les dimensicns
Rechercher/remplacer...

Dupliguer
Cloner

Créer une copie mafricielle
Supprimer

Sélectionner tout

Tout sélectionner dans tous les calgues

Sélectionner méme
Inverser la sélection

Désélectionner

Ajuster la taille de la page a la sélection

Créer des guides autour de la page

Verrouiller tout les guides

Supprimer tous les guides
Editeur XML...

Péripherigues de saisie...

Préférences...

Maj+Ctri+H

Cirl+X
Ctri+C
Ctrl+V
Ctri+Alt+V
Maj+Cri+Vv

| 3
Ctri+F

Ctrl+D

L3

Alt+B

Suppr

Ctri+A
Ctri+Alt+A
L3

Maj+Cerl+R

Maj+Ceri+x

Maj+Ctri+P
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Etape 5 - Affichage zoom .

Mode d'affichage 2
Vous trouverez,ici, tout ce qui concerne |'affiche et les aides comme Mode d'affichage des couleurs >
les guides, les grilles, les zooms, etc...

Grille #

Guides

Affichage avec gestion des couleurs

Afficher/cacher &

Affichericacher les boites de dialogue F12

Palettes... Maj+Ctri+W
Messages...

Fenétre précédente Maj+Ctri+Tabulation
Fenétre suivante Ctr+Tabulation

Apercu d'icone...

Dupliguer la fenétre
Plein écran F11

Deéfaut

Personnalisé

* Large

Etape 6 - Calque

Les calques permettent de gérer différentes couches indépendamment les unes des autres. On pourra, par exemple, séparer le texte et les
autres objets, formes,

images, concevoir un document dans plusieurs langues (Un calque pour chaque langue), etc...

On peut également, dans notre cas, définir des calques en fonction du travail final a la découpe laser par exemple, avec un calque gravure, un
calque marquage/vecteur et un dernier pour la découpe par exemple.

IMG 2 - Lordre d'empilement des calques est important. Il faut d'abord sélectionner le calque sur lequel on veut travailler (en le
sélectionnant dans la liste déroulantes des calques ou dans la boite de dialogue ) et ensuite y ajouter les éléments souhaités.

Ajouter un calgue... Maj+Ctri+M * Calques (Maj+Ctrl+L) -
Renommer le calque... :
i=xCalgues (Maj+Cirl+L) = ™
Afficher/masquer le calque actif # @ découpe
Verrouiller/déverrouiller le calque actif §gra'-.rur'e§
Passer au calque supérieur Ctrl+Page haut
Passer au calgue inférieur Ctrl+Page bas
Déplacer |a sélection au calgue supérieur Maj+Page haut
Déplacer la sélection au calgue inférieur MajtPage bas

Déplacer la sélection vers le calque...

Monter le calgue Maj+Ctrl+Page haut

Descendre le calgue Maj+Ctrl+Page bas

Calque au premier plan Maj+Ctrl+Origine & - * 4

Calque & l'arriére-plan Maj+Ctri+Fin Mode de fondu : | Mormal n

Dupliguer le calgue actif | Opacité (%) 100,0 :

Supprimer le calgue actif

Calgues... Maj+Ctri+L
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Etape 7 - Objet

IMG 1 - Nous allons utiliser surtout les options suivantes :

e |IMG 2 - Fond (uni, dégradé...) / Contour (uni, dégradé) / Style du contour / Flou (tjrs a 0) / Opacité (tjrs a 100%)

® Grouper / dégrouper
e Tourner /retourner

e |[MG 3 - Aligner et distribuer De nombreux outils sont disponibles pour aligner des objets entre eux ou les distribuer par rapport ala

page. Deux types de positionnement sont disponibles :

e alignement, pour lequel les centres ou les bords des objets sont alignés sur d'autres,
e distribution, pour lequel les objets sont distribués dans une certaine direction déterminée par leurs centres ou leurs bords.

Objets...

Ensembles de sélection...

Fond et contour... Maj+Ctrl+F
Propriétés de I'objet... Maj+Ctri+0
Symboles... Maj+Ctri+Y
Grouper ctri+G
Dégrouper Maj+Ctri+G
Sortir les objets sélectionnés du groupe

Découpe -
Masque L
Motif -
Objets en margueur

Objets en guides Maj+G
Monter Page haut
Descendre Page bas
Monter au premier plan Origine
Descendre & I'arriére-plan Fin
Tourner de 90° dans le sens horaire

Tourner de 90° dans le sens anti-horaire

Retourner horizontalement H
Retourner verticalement v
Montrer tout

Déverrouiller tout

Transformer... Maj+Ctri+M
Aligner et distribuer... Maj+Ctrl+A
Organiser...

[#Fond et contour (Maj+Ctrl+F)

Epaisseur :

" Fond ||:| Contour |:’ Style du contour]

1,000 o |mm &
PRETTIES, s P &

Pointillés : v 000 |0

Margueurs :‘

4

Raccord :

Ordre :

Terminaison : ’—| | |

Flou (%)

Opacité (%)

A
100, 0]

E'g-hl igner et distribuer (Maj+Ctri+A)

[EIE

Aligner

Distribuer

Organiser

Supprimer les chevauchements

Neeuds

4
¥

Relativerment & : | Premier sélectionné

Manipuler la sélection comme un groupe : [
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Etape 8 - Chemin

Menu trés important
e Objet en chemin (que I'on utilise avant I'export final de notre
fichier avant traitement laser)
e Contour en chemin (permet de supprimer un contour par
rapport a un autre)
e Vectoriser le bitmap : transforme une image matricielle en
image vectorielle.
e Qutils de « combinaison » :
e Union
e Différence
e Intersection
e Exclusion
e Division
Combiner
e Séparer

Etape 9 - Texte

Pour les opérations de texte (changer la police la grandeur), c'est ici

que cela se passe.

o Texte et police

o Mettre suivant un chemin
e Encadre

o Convertir en texte

Objet en chemin

Contour en chemin

Vectoriser un objet matriciel...

Vectoriser du pixel art...

Union
Différence
Intersection
Exclusion
Division

Découper le chemin

Combiner

Séparer

Eroder
Dilater
Décalage dynamigue

Décalage lié
Simplifier
Inverser

Effets de chemin...

Coller I'effet de chemin

Supprimer |'effet de chemin

Maj+Ctri+C

Ctri+Alt+C

Maj+Alt+B

Ctri++
Ctrl+-
Ctri+*
Ctri+
Ctrl+

Ctri+Alt+

Ctri+K

Ctri+
Ctri+)

Ctrl+]

Ctrl+L

Maj+Ctri+7

Ctrl+7

Texte et police...
Editeur de fontes SVG...
Glyphes...

Mettre suivant un chemin

Retirer du chemin

Encadrer
Désencadrer

Convertir en texte
Retirer les crénages manuels

Veérifier I'orthographe...

Maj+Ctri+T

Maj+Alt+W

Ctrl+Alt+K
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Etape 10 - Filtres

Les Filtres sont des fonctionnalités du SVG qui permettent a un
visualiseur SVG de modifier I'aspect d'un objet d'une maniére bien
définie comme |'ajout d'une texture a un remplissage, I'ajout d'une
ombre floue a un objet ou la

modification de la couleur d'un objet.

Nous n'utilisons pas ce menu dans notre cas pour le travail
pour le laser

Etape 11 - Extensions

Inkscape peut étre complété d'extensions. Celles-ci sont des scripts
ou programmes qui peuvent étre lancés depuis Inkscape. La plupart
des extensions nécessitent des programmes externes.

Généralement, on doit faire un copier/coller de I'extension
dans le répertoire extension du logiciel Inkscape
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Biseaux

Bosselage

Couleur

Crétes

Déformation

Dessin et peinture d'image
Effets d'image

Eparpiller

Flous

Fond et transparence
Matieres

Morphologie

Ombrages 3D non réalistes
Ombres et lueurs

Outils pixel

Protubérances
Recouvrements

Textures

Editeur de filtres...

Supprimer les filtres

Extension précédente

Parameétres de I'extension précédente...

Couleur

Document

Exporter

Fablab

Feuille de style
Geodetools

Générer & partir du chemin
Images

Images matricielles
Ink/Stitch

Jessylnk

Modifier le chemin

My Toolbox

Organiser

Rendu

Tableau...

Texte

Typographie
Visualisation de chemin
Web
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Etape 12 - Aide Manuel d'Inkscape

Référence des raccourcis clavier et souris
C'est ici, que vous retrouverez toutes les aides et les informations NoUs poser une guestion

nécessaires a propos d'Inkscape Didacticiels -
Options de la ligne de commande

FAQ

MNouveautés de cette version

Signaler un probléme

Spécification de SVG 1.1

Gestion de la mémoire

A propos d'Inkscape

Etape 13 - Raccourcis claviers utiles

Voici 3 listes de raccourcis clavier que vous utiliserez au quotidien

ot Lagender— . sassallic] Outil Légende Raccourci
o Creer un nouveau document depuis le modele par défaut Ctrl + N e . &
= Ouvrir un document existant ctrl+ 0 . % Sélectionner et transformer des objets F1
2 Enregistrer le document Ctrl+S . = di i A
«  Annuler la derniére action Ctrl+Z 5 Edlterﬂles rl1aauds OL.I les polgn=es de F2
Refaire la derniére action annulée Maj + Ctrl + Z | Contréle d'un chemin
Copier la sélection vers le presse papier Ctri+ C 0 Créer des rectangles et des carrés F4
« Couper la sélection vers le presse papier Ctrl + X ) = z
. Coller les objets du presse papiers sous le pointeur de souris, iy O Créer des cercles, des ellipses et des arcs F5
O colcr o ioxte @ Créer des étoiles et des polygones i
@ Dupliguer les objets sélectionnés Ctrl+ D =
@ Créer un clone (une copie liée & l'original) de I'objet sélectionné Alt+D 1A Tracer des courbes de Bézier et des Maj +F6
 Couper le lien entre le _clorje sélectionné et son original, le Maj + Alt + D Segme nts de droites
Transformant en objet indépendant > — 3
= Grouper les objets sélectionnés Ctrl + G A Créer et éditer des objets textes F8
#  Dégrouper les groupes sélectionnés Maj + Ctrl + G
Voir et sélectionner une police, une taille de police et autres Maj + Ctrl + T Q Inkscape Advance Keyboard Shorteuts

Propriétés de texte

T
o Afficher les calques Maj + Ctrl + L 3 RS GGEA AEE 2aR

&  Aligner et distribuer les objets Maj + Ctrl + A —
lﬁﬁﬂﬁﬁﬁlllﬂ!l@ Eil=hr] Elﬁﬁ
= ) =05 ik
ﬁﬁ
2 EHEE
B _W

Typography Boolean operations
Change the letter Unien

Select stacked cbject wheelseroll
‘Aga exciting setection ShL  Alt  mouse wheel scroll ind Alt +» Difference
Move the eciting text . inte
4 Adjust line spacing Cirl+Alt < Exclusion
Pasting techniques andCtrl+Alte> Division
Crleaitev Cut Path
paste stule shift s+ v

Converting to path
5 to path shire+ctrt €
Drawing freehand and regular paths el ac gy r=re
Seoca Brier ot Clicks Drag
Oragging outa Press Shift after Clck .
Cancel of an wMMum Backspace Editing paths
inverts !
Click  Alt o Click
simplification SRk
simplify snin o
s

Inset and Outset
Inset Smoath nodes collinear
nodes sy

Offset ciri. Ruto Smooth

Etape 14 - Info Complémentaire

Nous verrons |'utilisation des autres menus via la mise en application avec des objets pratiques a créer.

Etape 15 - Vidéo de la formation

Voici la vidéo sur inkscape - C'est une video de formation basique : https://www.youtube.com/watch?v=j5EhOvHXiV4
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