Colons de Catane

Fork du jeu de société Les Colons de Catane.

@ Difficulté Facile ® Durée 2jour(s) W Catégories Jeux&Loisirs (@] Cout 50EUR(€)
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Introduction

Cette version des Colons de Catane a été réalisée au Makers' lab de I'emlyon. Vous pourrez personnaliser votre version a l'aide d'une
découpeuse laser, d'une imprimante 3D et d'un peu de créativité !

Matériaux Outils

- 1 planche de médium 3 mm - 1 découpeuse laser

- 1 planche de contre-plaqué 5 mm - 1 ou plusieurs imprimantes 3D
- 1 planche de carton bois 0,75 mm - 1 découpeuse vinyle (bonus)

- Bombes de peintures
- Rouleau Vinyle (bonus)

(2" https://drive.google.com/drive/folders/0BzjzgBEP4DI9MOVIOEh5bXVOUUO?usp=sharing
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https://wikifab.org/wiki/Group:Makers%2527_lab
https://drive.google.com/drive/folders/0BzjzgBEP4DI9M0VIOEh5bXV0UU0?usp=sharing

Etape 1 - Récupération des fichiers et modification

Récupérez les fichiers présent dans un dossier Google Drive. Cliquez sur le lien dans I'onglet fichiers.
Modifiez et personnalisez selon vos envies : par exemple les images des différentes ressources ou méme ajoutez un maximum de dessins sur
le plateau !

Name 4 Owmer Last modified File size Owmer Last modified File size

z
:
8

B 30_Catane m 820 Brigand_Catane.stl 2% 21 me 8KB

B Découpe_Laser_Catane e 0 Brique_Catane.stl &% m 821 me 61KB
Colonie_Catane.stl % : 21 me 24 KE
Route_Catane.stl = " 821 me KB
Sheep_Catane.stl 2% ’ 1821 me 5 MB
Stone_Catane.stl ’ e 28 KE

Ville_Catane.stl =% m 821 me 20KB

Wheat Catane.stl ==

QOO0 00O Q|0

Wood_Catane.stl =% e 821 me 6 MB

Name 1 Owner Last modified File size
™ Cartes Catane.ai 2% me 830 me
™ Contour_Plateau_Catane.ai £t me 8:30 me 9K
™ Découpe_vinyl_Catane.ai % me 8:30 me

™ Gravure Lettres_Catane.ai 2% me 8:30 me 48 KE
-

Plateau_Catane.ai <% me 8:30 me M8

Etape 2 - Découper le plateau
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Pour découper le plateau Catane, vous devez prendre une planche f:*i{"; -
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Etape 3 - Graver les lettres

Pour graver les lettre derriére les chiffres il n'y a pas de solutions
miracles : il vous faudra les retourner et les remettre exactement au
méme endroit.

Placez ensuite la téte de la découpeuse laser sur le coin en haut a
droite du plateau. Il faut étre trés précis !

Lancez le fichier "Gravure Lettres Catane". Restez a coté pour
arréter la découpeuse laser au moment ou la gravure est terminée.
La ligne de découpe rouge est |a pour étre le repére et bien caler le
fichier sur le logiciel Trotec.

Aprés ca c'est tout bon vous pouvez retirer les différentes piéces.
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https://wikifab.org/wiki/Fichier:Colons_de_Catane_Capture_d_e_cran_2017-10-23_a_18.30.46.png
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Colons_de_Catane_Capture_d_e_cran_2017-10-23_a_18.30.36.png
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Colons_de_Catane_Capture_d_e_cran_2017-10-23_a_18.30.17.png
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Colons_de_Catane_Capture_d_e_cran_2017-10-23_a_18.34.36.png
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Colons_de_Catane_Capture_d_e_cran_2017-10-23_a_18.35.58.png

Etape 4 - Découper le dessous du
plateau

Télécharger le fichier Contour Plateau Catane et découper le. |l vous
suffit ensuite de la coller au plateau de haut.

Vous pouvez attendre I'étape customisation pour le peindre et
ensuite le coller.

Etape 5 - Découper les cartes
développement

Vous devrez utiliser du carton bois 0,75 mm. Voici la référence que
j'ai utilisée.

Faites attention aux réglages de la machine pour ne pas mettre le
feu au carton.

Pour les customiser, vous pouvez les bomber totalement ou
seulement la tranche.

Etape 6 - Impressions 3D

Télécharger les fichier 3D qui sont sous le format .stl.

Ils sont tous préts a l'impression (bon nombre de piéce, et taille ok)
sauf "wood catane.stl" et "sheep catane.stl" qui sont trop lourd. Il
faut donc multiplier les impressions pour arriver au nombre attendu
(20 pieces).

Il faut imprimer les ressources en blanc pour les bomber (peinture)
apreés. Essayer d'imprimer les pions de différentes couleurs pour les
différents joueur.

Vous pouvez bien s(ir imprimer ce que vous voulez qui représente
les ressources ou les différents pion : https://www.thingiverse.com/
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https://wikifab.org/wiki/Fichier:Colons_de_Catane_Capture_d_e_cran_2017-10-23_a_18.36.30.png
http://www.rougier-ple.fr/cart-bois-pf-60x80.r.html
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Colons_de_Catane_Capture_d_e_cran_2017-10-23_a_18.41.36.png
https://www.thingiverse.com/
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Colons_de_Catane_3D_Briques_Catane.jpg

Etape 7 - Customisation

Utiliser les bombes de peinture pour customiser votre jeu. Vous pouvez colorer les ressources qui sont en 3D.

Etape 8 - Let's play !

L'essentiel est la pour pouvoir jouer aux Colons de Catane.

Vous pouvez également créer des boites pour pouvoir ranger les
pions et les différentes parties du jeu.

Vous pouvez également télécharger le fichier pour la découpe vinyle
et découper les regles et autres design de votre création.

Page 4/ 4


https://wikifab.org/wiki/Fichier:Colons_de_Catane_22831214_10208274533616135_902349025_o.jpg
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Colons_de_Catane_22790594_10208274533536133_964564158_o.jpg
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Colons_de_Catane_27653683_10215404439330058_210870430_o.jpg
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