3D-Druck Schlisselanhanger

Diese Anleitung zeigt dir eine einfache Art einen personalisierten Schliisselanhdnger am Computer zu modellieren und mit
dem 3D-Drucker herzustellen

@D Difficulté Tresfacile ® Durée 30minute(s) @ Catégories Machines & Outils

Cout 15EUR(€)
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Introduction

Diese Anleitung zeigt dir eine einfache Art einen personalisierten Schliisselanhdnger am Computer zu modellieren und mit dem 3D-Drucker
herzustellen

Matériaux Outils

I 3D-Druck_Schl_sselanh_nger_drawing.svg
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Etape 1 - Umbenennen der Datei
und Objekt erstellen

1. Offne Tinkercad indem du auf das Tinkercad-lcon am Desktop
klickst.

2. Klicke auf die Schaltflache ,,Neuen Entwurf erstellen”. Eine leere
Arbeitsflache wird sich 6ffnen.

3. Gib deinem neuen Design (und der Datei) einen Namen. Klicke auf
die lustigen Worte in der oberen linken Ecke neben dem -Logo und
benne dein Werkstlick z.B. ,Lesezeichen_dein Name” oder
,Schlisselanhdnger_dein Name”

Objekt erstellen

1.. Auf der rechten Seite kannst du verschieden Formen finden.
Wihle die rote ,,Box“in dem du auf sie klickst.

2. Bewege die Box in die Mitte der Arbeitsfliche und platziere sie IRIGINAL
dort mit einem Linksklick. -
3. Klicke auf das kleine weiRe Quadrat in der Mitte der Box um die
Héhe anzupassen. Andere den Wert fiir die Hohe auf 2.00 mm.

4. Klicke auf die kleinen weiBen Quadrate an den Ecken der Box um
die Liange und Breite zu dndern. Andere die Breite auf 50.00 mm
und die Lange auf 20.00 mm.

Etape 2 - Aufhiangung

Jeder Schliiisselanhdnger bendtigt ein Loch als Aufhdngung! Dazu bendtigen wir die Form des gestreiften Zylinders

Form ausschneiden

1. Wahle die gestreifte Form und ziehe sie auf die Arbeitsflache.

2. Klicke auf die weiRen Quadrate der From und setze z.B. beide Werte auf 5.00 mm. (GréRe des gewlinschten Lochs)

3. Positioniere die Form z.B. nahe der Ecken des Objekts. Bewegen kannst du sie mit der Maus, oder den Pfeiltasten.

4. Es kann niitzlich sein deine Ansicht der Arbeitsfliche zu dndern. An der oberen linken Ecke des Bildschirms ist ein weier Wiirfel. Klicke
auf ,OBEN" beim Wiirfel, um dein Objekt von Oben zu sehen.

Profi-Tipp: Halte die rechte Maustaste gedriickt wahrend du die Maus bewegst.

5. Halte die Tasten Strg+A gedriickt, um alle Elemente auszuwahlen. AnschlieBend driicke Strg+G, um sie zu Gruppieren. Das Loch wird
herausgeschnitten.
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Etape 3 - Personalisieren

Nun geht es um den Namen, den du auf deinem Schiiisselanhdnger schreiben willst.

1. Suche auf der rechten Seite das -Objekt und ziehe es auf die Box.

2. Um den Text zu dndern klicke auf die Textbox ,TEXT* auf der rechten Seite. Es sollte neben der geschtreifen Box sein. Schreibe bei ,TEXT“
deinen Namen.

3. Andere die Hohe deines Namens auf 3.00 mm, um den Namen 1 mm aus der Grundfliche herausragen zu lassen.

4. Andere die Linge und die Breite deines Namens, sodass er in die rote Box passt.

Fertig? Frage einen Explainer nach den nichsten Schritten!

« C | @ Secum e tinkoread com, 14 i
e = BTG X

I
[clal
&

LA
® e
s o

Etape 4 - Verfeinern

e Du kannst auch weiter an deinem Design arbeiten! Flige doch
andere Formen hinzu, schneide sie aus. Die Méglichkeiten sind
endlos. Denke aber daran dein Design klein zu halten: Bei einer
Verdoppelung der GroRe des Objekts verlangert sich die
Druckzeit um das 8-fache!

® Aus jeder Form kannst du ein Loch oder eine Aussparung
ausschneiden! Um das zu erreichen, klicke einfach auf ein
Objekt und wéhle dann den gestreifen Kreis auf der rechten
Seite aus.

e Du willst vielleicht die Z-Position (H6he) deines Objekts
andern. Hierflir driicke Strg+(, oder Strg+2. Wechsle in die
Seitenansicht um die Z-Positiionierung deines Objekts leichter
zu sehen.

Etape 5 -
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