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Conseils de base sur la modélisation 3D

Introduction
Il existe de nombreuses raisons de vouloir modéliser en 3 dimensions. Que ce soit à des �ns artistiques, d'architecture, de �lms d'animation,

de jeux vidéo, de conception mécanique ou autre. Voici quelques conseils sur le choix des outils, les aides disponibles, la démarche à

entreprendre avant de se lancer.

FacileFacile 15 15 minute(s)minute(s) Machines & OutilsMachines & Outils 0 EUR (€)0 EUR (€) Dif�culté  Durée  Catégories  Coût

SommaireSommaire

Introduction

Étape 1 - Quel secteur d'activité ?

Étape 2 - Quel est l'objectif �nal ?

Étape 3 - Quels moyens

Notes et références

Commentaires

Matériaux
NA

Outils
NA

Étape 1 - Quel secteur d'activité ?
Ces 5 réalisations ne seront pas produites avec les mêmes outils :

rendu réaliste

personnage

animation

bâtiment

construction mécanique

sous-ensemble de ce même système

Ce sont bien des réalisations 3D puisqu'en cliquant sur l'image (obtenue à partir des liens ci-dessus), en maintenant le clic enfoncé et en

déplaçant de curseur de sa souris, il est possible de tourner autour du modèle.
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https://wikifab.org/wiki/Fichier:Computer-414059_1920.jpg
https://clara.io/embed/b43f3215-c9ef-488f-a55f-1bf2a7d74f3f?renderer=webgl
https://clara.io/embed/2d21c671-31ba-47c0-a794-080c35f2ad68?renderer=webgl
https://clara.io/embed/ec1a8d12-0e4b-4a4b-9747-89ea5cb5e1f8?renderer=webgl&timeline=false&autoplay=true
https://clara.io/embed/afaf0d76-cdea-4a64-8cf2-d32fccb6e6eb?renderer=webgl
http://a360.co/1Vz5g9C
https://clara.io/embed/158b94ac-aa99-482d-a914-d5a9dd22f4d2?renderer=webgl
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https://wikifab.org/wiki/Fichier:2016-04-02_12h56_08.png
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Untitled_Scene.png
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Example-_Bouncing_Ball.png
https://wikifab.org/wiki/Fichier:2016-04-02_12h57_41.png
https://wikifab.org/wiki/Fichier:ShareToFusion360Hub.jpg


Étape 2 - Quel est l'objectif �nal ?
Ensuite, selon le résultat ou plus concrètement les données de sortie que l'on souhaite obtenir grâce à cette modélisation 3D, les outils seront

encore une fois différents.

En effet, en reprenant l'exemple du sous-ensemble de contruction mécanique, il peut être utile de produire un plan de dé�nition (voir ci-

contre) a�n de répertorier toutes les données nécessaires à la fabrication de la pièce. Il faut alors un outils qui permette de générer ces plans.

Cela s'apparent alors à de la CMAO

Nous n'en aurons �nalement pas besoin pour toutes les autres applications citées à l'étape précédente.
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https://wikifab.org/wiki/Fichier:2016-04-02_13h30_22.png
https://clara.io/embed/158b94ac-aa99-482d-a914-d5a9dd22f4d2?renderer=webgl
https://wikifab.org/wiki/Conception_M%25C3%25A9canique_Assist%25C3%25A9e_par_Ordinateur_(CMAO)
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https://wikifab.org/wiki/Fichier:Layout1.png
https://wikifab.org/wiki/Fichier:No-image-yet.jpg
https://wikifab.org/wiki/Fichier:No-image-yet.jpg
https://wikifab.org/wiki/Fichier:No-image-yet.jpg
https://wikifab.org/wiki/Fichier:No-image-yet.jpg
https://wikifab.org/wiki/Fichier:No-image-yet.jpg


Notes et références
Retour d’expérience sur les logiciels de modélisation 3D  par Open Source Écologie

Étape 3 - Quels moyens
En�n, selon les performances de la station de travail que l'on utilise, on choisira l'outil adapté.

Par exemple, pour utiliser SolidWorks, la station de travail nécessite des caractéristiques techniques poussés.

A l'inverse, FreeCAD demande moins de ressources. L'outil OnShape s'utilise sur navigateur sans installation (le rendant alors utilisable

quelque soit le système d'opération)
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http://www.solidworks.fr/sw/support/8926_FRA_HTML.htm
https://wikifab.org/wiki/Fichier:SolidWorks_Logo.svg.png
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Onshape-logo-3x.png
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Freecad_logo_fr.png
https://wikifab.org/wiki/Fichier:No-image-yet.jpg
https://wikifab.org/wiki/Fichier:No-image-yet.jpg
https://wikifab.org/wiki/Fichier:No-image-yet.jpg
http://www.osefrance.fr/?p=729
https://wikifab.org/wiki/Utilisateur:Open_Source_%25C3%2589cologie
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