Horloge 7 segment

vous trouverez ci dessous les explications permettant de fabriquer une horloge électronique avec 7 segments.

@ Difficulté Moyen ® Durée 2jourf(s)
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Matériaux

fil imprimante 3D
étain

WEMOS D1 mini
cable USB

bande led (WS2812)

L Y Catégories Décoration, Electronique Co(it 25-30EUR (€)
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Etape 1 - Impression 3d

je vous conseille de faire les impression 3D dés le début afin de pouvoir faire le reste pendant le temps de I'impression.
Pour faire I'impression j'ai fais des recherches sur les différents modéles d'horloge et j'ai fini par trouver ce modele :
https://www.thingiverse.com/thing:6244676

Cependant vous pouvez choisir un autre modeéle qui correspond plus a vos gouts.
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https://www.thingiverse.com/thing:6244676
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Horloge_7_segment_1719560492056.jpg
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Horloge_7_segment_1719560709549.jpg
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Horloge_7_segment_1719560740172.jpg
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Horloge_7_segment_1719561724487.jpg

Etape 2 - brancher la WEMOS

Avant de coder la WEMOS D1 mini, il faut que vous la WEMOS avec la bande LED. Vous trouverez dans |'image ci dessus la facon dont il faut brancher la WEMOS cependant il y a aussi le
branchement du détecteur de lumiére que vous n'étes pas obligé de mettre.
Erreur lors de la création de la miniature : Fichier avec des dimensions supérieures a 12,5 MP
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Etape 3 - Coder la WEMOS D1 mini

J'ai connecté les LED sur la WEMOS D1 mini et ensuite je les ai programmées sur Arduino avec
cecode:
https://github.com/TonyVpck/LedClockEsp8266/blob/main/LedClock.ino

10 #include <tine.hs

Une fois le programme sur la carte, plus besoin de le brancher a l'ordinateur, on peut 1
simplement utiliser une prise ou encore une batterie portable. 1
16 const char n'.m.: "quan Ll

On peut aussi essayer de programmer les LED avec LEDclock un dérivé de WLed. Mais le i el e
résultat était difficile a configurer. Il fallait installer WLed sur sa carte programmable et ensuite 5 G E
elle est contrélable a distance cependant pour moi ¢a n'a pas marché.

Etape 4 - Découper les bandes led

Il faut découper les bandes en plusieurs segments, en fonction de votre bande LED vous pouvez
découper les segments tous les 34 LED, je ne vous conseille pas d'en mettre 5 par segment car
je l'ai fait et c'était vraiment tous juste.

N'oubliez pas de mettre dans le code le nombre de LED dans le segements sinon cela s'affichera
mal.
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https://wikifab.org/wiki/Fichier:Horloge_7_segment_Capture_d_e_cran_2024-07-09_a_10.51.45.png
https://github.com/TonyVpck/LedClockEsp8266/blob/main/LedClock.ino
https://kno.wled.ge/
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Horloge_7_segment_Capture_d_e_cran_2024-06-28_a_16.16.22.png
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Horloge_7_segment_1719584452775.jpg

Etape 5 - Souder les bandes led

c'est vraiment |'étape la plus longue du projet, il faut souder chaque segment de bandes LED les unes au autres en faisant bien attention au branchement.
Vous pouvez voir le sens de branchement de chaque segements dans le schéma ci-contre.

Ensuite vous pouvez coller les mor du mal ales coller vous pouvez utiliser un pistolet a colle.

ceaux de LED dans vote horloge, si vous avez
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Etape 6 - Souder les LED a la WEMOS D1 mini

Il faut souder les LED a la WEMOS D1 mini en faisant bien attention a ne pas se tromper de
bornes. Aprés il faut voir si la bande LED s'allumer si ce n'est pas le cas ¢a peut-étre une soudure
qui alaché, qui se touchent ou encore une LED qui n'est pas dans le bon sens.
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https://wikifab.org/wiki/Fichier:Horloge_7_segment_1719560910042_1_.jpg
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Horloge_7_segment_Capture_d_e_cran_2024-07-09_a_10.47.56.png
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Horloge_7_segment_1719560972421.jpg
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Horloge_7_segment_1719561256845_1_.jpg

Etape 7 - Détecteur de lumiére ( facultatif)

Le détecteur de lumiére permettra d'adapter la luminosité des LED en fonction de la lumiére a I'extérieur la fonctionnalité est déja sur le programme ou vous pouvez changer la luminosité en

fonction de vos préférence.

Pour cela il vous faut un détecteur de lumiére et une résistance de
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https://wikifab.org/wiki/Fichier:Horloge_7_segment_1719490561919.jpg
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Horloge_7_segment_1719561172600.jpg

Etape 8 - Produit finis

Apreés cela votre horloge est finis vous pouvez I'accrocher a un mur ou seulement le poser quelque part. si vous le souhaitez vous pouvez aussi modifier le programme afin de changer la couleur, la
luminosité ou encore changer la couleur en fonction de la lumiére.
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https://wikifab.org/wiki/Fichier:Horloge_7_segment_1719490836127.jpg
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