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FabLab en Kit
Note
Explication de comment souder.
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Matériel nécessaire
Electronique

T
9 = = ACCELEROMETRE Y
ardulno E = S Archives Départementales du NordS
§ESIEsEEEEEREER 5 (8-286-58-88 2 Fablab en Kit - JEP 2020 £
P LE G (bleu) Podonitre Ardaina— Sy
uds , % &l ®— @ Libre de droit &7
------------ Arduino (rqugd) 161 ® 2 @
8 E hctaanite s rscina U SO5.
5 cceleramdtre + Gyroscope
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. § Afficheur 7 segment & digit LED. \:
=

1/ soudep Uarduino (rouge) 2/ accelerométre 2/ les piles (attention au + ) 4/ retourner et monter Uafficheur au dos pui

Plan de travail
—

N’oubliez pas ’étain et une pince !
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Montage
Réalisation physique

1. Place les broches de I’Arduino et de l’accélérométre coté court dans la carte.

2. Retourne la carte et soude les pattes qui sortent.
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3. Place puis soude ton Arduino sur la carte.

Attention au Sens de la carte et au décalage possible des broches I__l
F’enseZ-y ! avec les angles. I_

4. Place puis soude ton accélérometre.
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Pour éviter de tenir ’accélérometre et pouvoir le souder droit, H
Pensez-y ! glisse ’autre broche fourni sous la carte, comme ci-dessous. I_




FAB LAB
W I T -

5. Place et soude les fils du bornier a pile comme indiqué.

6. Retourne ta carte, et place ’afficheur.

Attention au placement du points ! Il doit étre placé comme sur H
la photo ci-dessus. |_
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7. Soude les pattes de ton afficheur.

8. Place un élastique pour plaquer tes piles.

9. Voila, il ne te reste plus qu’a programmer ta carte Arduino !
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Programmation
1. Ouvre le logiciel Arduino sur ton ordinateur.

2. Demande a ’animateur ou se situe le fichier « code_podometre_ » afin de Uouvrir : Fichier >
Ouvrir.

& cketch_sepl0a | Arduino 1.8.13

Fichier Edition Croquis Outils Aide

Mouveau Ctrl+N

Ouvrir... Ctrl+ 0

Ouvert récemment

Carnet de croquis >

Exemples ,|t0 run once:
Fermer Ctrl+W

Enregistrer Ctrl+5

Enregistrer sous...  Ctri+Maj+5
o run repeatedly:

Mise en page Ctrl+Maj+P
Imprirner Ctrl+P
Preférences Ctrl+Virgule
Cuitter Ctrl+Q

3. Change la longueur de pas selon la valeur de la votre. (Un métre est a disposition)

S/VARIABLE UTILISATEUR
/¢ longueur d'un pas en cm
long longueur = 857 //cm

4. Raccorde votre Arduino a l’ordinateur a l’aide d’un cable USB. Attention éteins de préférence le
podometre avant.
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5. Vérifie dans : Outils > Port que votre carte est bien détectée, et que le type de carte est bien
« Arduino Nano ».

o0 code_podometre_ | Arduing 1

Fichier Edition Croquis Outils Aide

Formatage automatique Ctrl+T

Archiver le crogquis

code_podometre_ Réparer encodage & recharger
Gérer les bibliothéques Ctrl+Maj+|
S/ code crée par Fi Moniteur série Ctrl+ Maj+ M trimoine pour 1

S/ code sous licen
S/ utilisation d"urn

Ff utilisation d'uz . n ] vec le pinout d
// alimentation de WIF101 / WiFiNINA Firrware Updater {4 & 5v] sur u

Traceur série Ctrl+Maj+L GY-521 via les

Type de carte: "Arduino Nano" )

//VARIABLE UTILISA] YPE de cant& Arduine ane

// longueur d'un pi Processeur: "ATmega328P" »

long longueur = 70 Port "COMT" : Ports série
Récupérer les informations de la carte ~  COM7

/f CODE

// 7 segments 4 di Programmateur: "AVRISP mkll" 3

int pink = 3; G Ia cé Jinitialicat;

int pinB = 4: raver |a sequence d'initialisation

int pinC = 5:

6. Téléverse votre code avec la fleche.

code_podametre_

7. Ton podomeétre est prét a ’emploi.
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