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Introduction

Présentation globale

La brodeuse numeérique permet de facilement personnaliser un vétement, un sac, un rideau, apposer sa
marque sur une casquette ou tout autre objet promotionnel.

Comme les autres machines a commandes numeriques, la brodeuse numeérique effectue en quelques
minutes ce que l'on peut faire a la main en quelques heures, a condition d'avoir bien preparée et
parametre son fichier.

Dans cet atelier nous aborderons la réalisation d'une broderie de A a Z. A vous de vous en saisir pour
VOS propres besoins.

Présentation machine

La Brother M280 est une machine versatile, elle permet de coudre dans sa fonction machine a coudre,
ou broder dans sa position brodeuse. C'est une solution efficace pour créer et customiser rapidement
vos productions.

Lorsqu'utilisé en mode brodeuse, la Brother M280D devient une machine a commande numerique. Le
chariot présent sur lunité de broderie peut se déplacer dans le sens des abscisses et des ordonnées.
Sur ce chariot vient se fixer le cadre de broderie sur lequel est fixé notre tissu. Lors de la broderie
laiguille reste fixe, c'est le chariot qui va, avec precision, deplacer le cadre de maniere a realiser les
bons points aux bons endroits afin de realiser le motif.

Pour que la machine puisse realiser cette prouesse il faut lui donner une liste d'instructions tres
precises. Cest le role de ce que l'on appelle de G-Code. Le G-code est une longue liste d'actions a
effectuer, donnant les coordonnees d'un point de depart, celui d'un point d'arrivee et un type de
mouvement. Il peut étre enrichi de quelques informations annexes, comme une demande d'arrét de la
machine pour changer de fil (pour faire varier la couleur). Ce langage est le méme que celui utilise par
les découpeuses laser ou imprimante 3D.

Arriver a un fichier lisible par la brodeuse (fichier.pes) requiert un certain nombre de transformations et
requiert de travailler avec des images vectorielles. Passer d'une image matricielle (jpg, png, etc) a une
image vectorielle nécessite une vectorisation (inkscape). Passer d'une image vectorielle a ce langage
requiert limplication d'un logiciel tiers, PE-Design 10 (logiciel Brother) ou dans notre cas le plug-in
InkStich.

Préparation

Prérequis
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Il est recommandé que lintervenant ait pu experimenter le plugin Ink/Stitch en amont et ait
réalisé plusieurs broderies en jouant sur :

e Lenombre de couleurs et les changements de fil

e Une situation de rupture du fil ou de débogage en cours de réalisation
e Un changement de canette

e Expérimenter difféerents supports (type de tissus)

e Experimenter différents paramétrages (angles, taille des points, etc.)

Pensez-y! Variez les couleurs pour des motifs variees I_F|

Préparation logicielle

Photo Etapes

i R D La vectorisation offre plusieurs
) ' A 1. Creer son motif enimage options. Dans lexemple choisi,
:: m ‘ vectorielle grace a l'option “inverse limage” a ete

! - inkscape OU Vectoriser  utilisée pour vectoriser la partie
E:,,- TN SN Y. |-, un logo ou une image blanche.

;__ 7 7 matricielle grace a

m‘ u i )T s inkscape La vectorisation de ce logo

donnera deux formes en noir et

/N\ La taille maximum de blanc. Dans un exemple plus

S

votre motif est de complexe (pour une photo par

100mmX100mm /\ exemple) il est possible d'utiliser

Fory¥ye

3, 4, 5 couleurs en lieu et place

du noir et blanc pour rendre

compte des couleurs.

Si vous deécidez de créer vos
motifs et utiliser des ellipses,
rectangles ou autres formes,
N'OUBLIEZ PAS de les convertir

en chemin.
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B e s Pour utiliser des lettrages deux
| = T— solutions s'offrent a vous :
= e - NNASA e Utiliser l'option lettrage

d'InkStitch
Utiliser l'option texte d'InkScape

Tyt

Qo

o

pour créer son texte dans la
police de son choix >> Chemin

>> objet en chemin

TR P 2. Nettoyer sa creation InkStitch integre un outil de
pour qu'InkStich puisse diagnostic capable de repéerer
travailler correctement des conformations susceptibles

d'induire des bugs dans la

-m-—"'—ﬂ:_ conversion de limage

. vectorielle en Gcode et a fortiori

dans l'exécution du motif.

W La plupart du temps il s'agit de
N[\SI\ : deux erreurs recurrentes
w e Des objets trop petits
e Des trajectoires qui s'en-

trecoupent

InkStitch propose des postes de
résolution de probleme et
indique avec précision l'objet du

probléme.

La fonction “Break Apart and
Retain Holes" de l'extension
InkStitch permet de résoudre

ces problemes.

Si les problémes ne sont pas



Texte Fiitres Extensions Aide
Objet en chemin {
Contour en chemin
Vectorniser un obiet matnceel... +
0 Union IH
) R i T
9’ Intersection
& Exclusion
®' Division

I Découper le chemin
Cambiner

g Séparer

¥, Eroder

W Ditater

| Décalage dynamique

R\ Décalage fié
Simplifier
Inverser
Effets de chemin_
Colier V'effet de chemin

Supprimer {'effet de chemnin

3. Paramétrer vos objets
vectoriels pour une
broderie efficace et

propre
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résolus apres les
recommandations d'InkStitch, il
faudra jouer avec les courbes
de béziers et l'agjout suppression

de noeuds.

Vidéo tuto debutant inkscape :
https:.//www.youtube.com/wat
ch?v=-665n1JJOBWM

Lien page tuto inkscape.org :

https://inkscape.org/learn/

Differents objets peuvent étre
parametres avec des
parametres différents. Pour ce
faire selectionner les objets ou
groupe d'objet a parameétrer
puis selectionner parameétres
dans le menu extension >>

InkRStich >> Parametres

Si l'objet a un contour, éditer
l'onglet “strokes”
Silonglet a un fond éditer

l'onglet “auto-fill"



https://www.youtube.com/watch?v=665n1JJQBwM
https://www.youtube.com/watch?v=665n1JJQBwM
https://inkscape.org/learn/

4. Utiliser le simulateur
pour veérifier que tout se
déroule bien comme

prevus.
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Les options par défaut sont
fonctionnelles. Normalement si
tout fonctionne correctement
un preview devrait se lancer au

bout de quelques temps.

Je vous conseille de visionner
les tutoriels realises par Inkstitch
pour aller plus loin dans les

parametres.

TIPS : Si jamais vous avez
experimenter trop de choses et
que plus rien ne fonctionne
utiliser la fonction “supprimer les
parametres de broderie”
d'InkStitch.

Le simulateur rend compte des
differents changements de fils
et de l'ordre d'utilisation des
couleurs. La Brother M280D ne
prenant qu'une bobine a la fois,
il est recommande de minimiser
le nombre de changements de
fil. Une couleur dans le motif -

un changement de fil.

L'ordre dans lequel est effectue
la broderie est l'ordre des
calques (menu calque >> calque)
et des objets dans ces calques

(menu objet >> objets)
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4. Bis TIPS :
Pour minimiser le nombre de

changement de fils, si vous le

pouvez, dupliquer l'objet a

fA"’"" RUN| wwor | arey L= =T i proder. Les deux objets doivent-

étre parfaitement superposes,
le premier a un fond mais pas
de contour et le second
linverse, un contour mais pas
de fond.
F Menu fichier >> enregistrer sous
5. Exporter votre creéation ,
' >> SVG inkscape.svg
€n .svg pour pouvoir re-
travailler vos créations

Menu fichier >> enregistrer sous
plus tard et en pes pour

>> Ink/stitch format de borderie

la Brother.
brother .pes

ENREGISTREZ VOS

CREATIONS SUR UNE

CLEF USB

Préparation du matériel
Piece Quantité Précision
Brother M280D 1 pour 2 La machine a coudre
Ordinateur 1 pour 2 Equipé de Inkscape
Huile Pour l'entretien machine
Cannette pour machine a
coudre
Fer a repasser
Cadre de broderie et gabarits
Ciseaux
Crayon textile 2 pour le groupe
8
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Objet a broder (tote bag, carré 1

de tissu, feutrine)

Fil & broder (multiples couleurs) 1 Fil taille 40

Fil pour canette Fil taille 60 (Brother)

Fil taille 120 (Stecker)
Rouleau de renfort /

Mise de Brother M280D en mode broderie

Pour mettre la machine en mode brodeuse, il faudra :

e Changer le pied de biche et son support comme indiqué p.59 du guide (voir photo ci-dessous)

e Fixer lunité de broderie comme indiquée p.60

e (Craisser le porte canette comme indiquée dans le guide stecker P.9

e Faire un essai pour régler la tension du porte canette et de la machine comme indique p.8 du
manuel Stecker

Vous pouvez retrouver ces instructions en video : Video

Pour gagner du temps il est possible de bobiner les canettes avec du fil 120 pour directement

commencer a broder. Les participants peuvent egalement le faire pour peaufiner l'utilisation de la
machine.



https://www.youtube.com/embed/bnTv-Jbf46s?amp;cc_load_policy=1&rel=0
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Réalisation

Réalisation du motif

Photo Etapes

1. Vérifier état de la Vérifier que :

machine.
e [ 'unite de broderie

est bien placee
e | e porte canette est
bien graissee
e |es canettes sont
bien bobinées
Vous avez assez de fil pour

VOS créations

2. Couper un morceau
de renfort plus grand
(un peu) que la taille

de votre cadre

3. Repasser votre tissu
avec le renfort en
dessous pour les

plaquer lun a lautre

10
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Programme de formation : Broderie

4. Monter votre tissu sur | Monter le cadre comme
le cadre. Si l'endroit indiqué p.63 du Manuel
ou la broderie doit utilisateur Brother.
étre réalise a une
importance majeure, | Retirer bien le gabarit une
utiliser le gabarit fois votre objet fixe sur le
fourni avec le cadre cadre.
pour marquer un
repere (crayon de
couturier pour textile)

sur le textile.

CONTACT@FABLAB-EN-KIT.COM - \W\WW.FABLAB-EN-KIT.COM -

SIREN : 847 545 738 - SIRET : 84754573800019 « TVA : FR88847545738 - ENREGISTREE AU RCS DE DOUAI B 847
545 738 - CAPITAL SOCIAL : 20 000,00 € : 10 AVENUE DU RIVAGE GAYANT, 59119 WAZIERS
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5. Veérifier que votre Petit exemple d'un col qui
objet est s'est pris dans la broderie.
correctement fixé Le résultat n'‘est pas beau a

dans le cadre et que  voir
rien ne vient se

superposer ni dessus,

ni dessous, ni n‘est
susceptible de géner

le mouvement du

chariot une fois fixe

dessus.

6. Avant de fixer votre
cadre au  chariot,
placer la canette et
faites sortir le fil
comme indique p.20

du Manuel Utilisateur

13



Fixer le cadre sur le
chariot comme
indique p.64 du

manuel utilisateur

14
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En photos, deux exemples
d'objets fixes sur le cadre,

sur le chariot.

N'oubliez pas de bien

relever le pied de biche



FAB LAB
KT~

0. Insérerlacle USB et
sélectionner votre

motif

15
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10.

Utiliser les outils pro-
poser par la brodeuse
pour opérer des fini-
tions sur le motif ou
creer une Composi-
tion de maotifs, puis
appuyer sur “Fin Edi-

tion”

Le second menu
d'édition permet de
placer le motif avec
précision sur le cadre.
Une fois fini appuyer
sur le bouton

‘Broderie".

16
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Le détail de chague icone
se trouve p.73 et p.74 du

manuel utilisateur.

Les icones les plus
couramment utilisées sont
indiquées en rouges. Elles
permettent de positionner,
redimensionner et orienter
votre motif pour qu'il soit
brodeé dans le bon sens et a
la bonne dimension sur

votre objet textile.

Le bouton "Ajouter” permet
d'ajouter d'autres motifs, un
encadrement par exemple,
pour creer de belles

compositions

Sivous avez trace des
reperes sur votre textile,
utiliser ce menu pour venir
positionner laiguille au bon
endroit de maniere a ce que
le motif soit brode a l'endroit

desire.
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= sl = 11. Passer le fil Enfiler le fil supérieur
correspondant a la comme indiqué p.17 du
premiere couleur, Manuel Utilisateur.
Abaisser le pied de
biche et lancer la Cette opération sera a

broderie en appuyant  realiser autant de fois quiil y
sur le gros bouton a de changement de fil.

vert.

17
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12. Surveiller votre

broderie, changer les

fils lorsque demande,

verifier que le fil ne
part pas de laiguille,

etc...

19
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Troubleshooting :

La broderie s'arréte
parce que le fil est
sorti de laiguille >>
remettre le fil dans
aiguille >> appuyez
sur OK >> redéemarrer
la broderie
Changement de Fil
>> Changer le fil >>
Avant de reprendre,
reculer pour arriver
au dernier point cor-
rectement fait (p.69
du manuel)

La tension n'est pas
correcte et le motif
est mal brode >>
Puisque la canette
n'est pas accessible,
essayez en réglant la
tension du fil supée-
rieur

La canette n‘a plus
de fil >> verrouiller la
machine >> lever le
pied de biche >> reti-
rer le cadre >> chan-
ger la canette >> re-
mettre le cadre sans
toucher laiguille >>
utiliser le bouton en

bas a droite pour ou-
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vrir le menu permet-
tant de faire reculer
l'aiguille du nombre
correcte de point
(p.69 du manuel)
e | efil ne fait que cas-
ser, verifier que type
de fil soit bien du fil a

broder.

13. La broderie est finie,
lever le pied de biche
et retirez le cadre en
appuyant bien sur le
petit levier en metal
sur le chariot comme
indiqué p.64 du

manuel utilisateur

20
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14. Admirer votre ceuvre

et couper les fils

21



