Comment créer sa Bentolux

La Bentolux est une boite de station météo qui joue de la musique en fonction des données de température, de la pression
et humidité.

@ Difficulté Moyen @ Durée 7 jour(s) ‘ Catégories Art, Décoration, Electronique, Mobilier, Maison

Colt OEUR(€)
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Commentaires

Introduction

Monter une station météo en bois qui joue de la musique en fonction des données de température de la pression et de I'humidité.

Matériaux Outils

B Comment_cr_er_sa_Bentolux_Guide_Montage_Bentolux_v3.pdf

Etape 1 - Découpage des éléments
en bois

Découpage des éléments en bois au format STL.
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Etape 2 - Collage et montage
d'éléments de la Bentolux

pour en savoir sur les étapes du montage de la Bentolux suivez le
tutoriel PDF.

Etape 3 - Code Arduino reearre

Codage Arduino aretrouver dans librairie.

Etape 4 - Montage éléctronique

Matériel :
e 1 carte Arduino Uno
e 1 plaque de prototypage
e des cables de montage
e 1 capteur
e 1anneaude leds
e 1écranLCD
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