Regle du jeu — Picto’Fab

:&; 2 joueurs-euses 0 10 minutes

Contenu du jeu :
1 sac en toile, 12 jetons « Picto’Fab », 12 cartes « Lab »

But du jeu :
Gagner des cartes « Lab ». Pour cela, les joueurs déplacent les Picto’Fab sur le plateau en toile

afin de réaliser les alignements des 3 pictogrammes représentant le “Lab” figurant sur leur
carte.

Préparation :
Mélangez les “Labs” et distribuez-en un a chaque joueur. Celui-ci

représente 3 pictogrammes que le-a joueur-euse devra aligner. Le reste
des cartes est posé en tas, faces cachées et forme une pioche.

Les 12 jetons Picto’Fab sont placés aléatoirement sur le plateau sur les
cases grisées, comme indiqué ci-contre.

Déroulement du jeu :

Le-a dernier-ere joueur-euse a étre entré dans un FablLab démarre. Lors de son tour de jeu,
le-a joueur-euse peut déplacer un seul Picto’Fab sur une case adjacente libre ou en le faisant
sauter par-dessus un ou plusieurs autres Picto’Fab.

Le déplacement doit se faire a I’horizontale ou a la verticale, jamais en diagonale.

Un jeton ne peut pas sauter par-dessus des cases sur lesquelles il n’y a pas de Picto’Fabs. Un
Picto’Fab peut faire plusieurs sauts d’affilée, pour autant que les conditions de sauts soient
réunies.

Il est interdit de déplacer le Picto’Fab que I'autre joueur-euse vient de jouer.

Lorsqu’un-e joueur-euse a réussi a aligner les 3 Picto’Fab présents sur sa carte “Lab”, il la
montre au- a la joueur-euse et garde cette carte comme point gagné. Les Picto’Fab peuvent
étre alignés dans n’importe quel ordre, mais doivent étre placés sur la méme ligne
(horizontale, verticale ou diagonale) et sans qu’il y ait d’autres Picto’Fab présents entre eux
ou de case-s vide-s.

Puis ce-tte joueur-euse pioche une nouvelle carte et la partie reprend avec l'autre joueur-
euse.

Il peut arriver qu’apres son déplacement, le-a joueur-euse valide une carte de son adversaire.
Dans ce cas, la carte est validée et il peut en piocher une nouvelle.

Fin de la partie :
La partie se termine quand un-e joueur-euse a remporté 6 cartes. Ce-tte dernier-ere est
déclaré-e vainqueur.




